
МОДУЛЬ ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ СПЕЦИАЛИЗАЦИИ 
 

ЦИФРОВОЙ ДИЗАЙН 

2022  

t p u . r u  

Академический руководитель  

к.п.н., доцент  ОАР ИШИТР Вехтер Е.В. 
 



Общее описание: 

Обучение на дополнительной специализации «Цифровой дизайн» поможет 
ответить на следующие вопросы: 

     Что такое «визуализация результатов»? 

     Как научиться правильно представлять результаты своей научно-
технической деятельности;  

     Какие современные технологии и средства компьютерной графики 
позволят представлять и продвигать результаты вашей научно-технической 
деятельности на мировом рынке; 

     Что такое 2D- и 3D-графика?  

     Что такое эргономика визуальных образов? 
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Результаты обучения: 

 Знания основ эргономики визуальных образов. 

 Умение использовать современные технологии и средства компьютерной 
графики для представления результатов своей научно-технической и 
проектной  деятельности. 

 Способность оформлять проектную документацию и исследовательские идеи 
в соответствии с требованиями композиции, принятыми стандартами и 
современными тенденциями. 

 Применять наиболее эффективные способы компьютерной графики, с 
использованием современных программных продуктов по двухмерной 
графики, для реализации своих проектов. 

 Применять наиболее эффективные способы моделирования, с 
использованием современных программных продуктов по трехмерной 
графики, для реализации своих проектов. 
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Дисциплина  «Основы и требования к дизайну и 
компоновке результатов научной деятельности» 
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Количество часов 108 часов: 16 ЛК /24 ПР /СРС68 
 
Освоение основ графического дизайна, знакомство с актуальными тенденциями в 
оформлении презентационных материалов наукоемкого содержания.  
Эффективное использование принципов современного дизайна при проектировании 
объектов визуальной коммуникации . 
 
 



Дисциплина  «Программные пакеты по двухмерной графике» 5 

Количество часов 108 часов: 40 ПР (ЛБ) /СРС 68 
 
Дисциплина «Программные пакеты 2д-графики» позволяет изучить и освоить основы работы 
 с графическими редакторами с целью: 
-представления графических материалов проекта; 
-наглядного представления этапов работы, их содержания и полученных результатов; 
-оформления итогового результата проекта. 
 



Дисциплина  «Программные пакеты по двухмерной графике» 6 

Количество часов 108 часов: 40 ПР (ЛБ) /СРС 68 
 
Графическое представление процесса разработки,  его этапов и их содержания 
 
 



7 Дисциплина  «Программные пакеты по трехмерной графике» 

Количество часов 108 часов: 40 ПР (ЛБ) /СРС 68 
 
 Освоение актуальных программных инструментов, предназначенных для создания, 

редактирования, комплексного проектирования трехмерных объектов различного уровня 
сложности. 

 Изучение инструментов и методик их эффективного использования в задачах 
текстурирования, визуализации, освещения и анимации. 

 Знакомство с современными возможностями процедурного и алгоритмического 
моделирования в 3д-графике.  

 Разработка собственных инструментов генеративного дизайна и процедурного 
управления свойствами и состояниями сцен в трехмерных проектах. 
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Приглашаем к сотрудничеству! 


