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1. Цели освоения дисциплины 

Целями освоения дисциплины является формирование у обучающихся определенного 

ООП (п. 6. Общей характеристики ООП) состава компетенций для подготовки к 

профессиональной деятельности. 

Код 

компет

енции 

 

Наименование 

компетенции 

Результаты 

освоения ООП 

Составляющие результатов освоения (дескрипторы компетенций) 

Код Наименование 

ОПК(У

)-2 

Способен 
осваивать 
методики 

использования 
программных 
средств для 

решения 
практических 

задач 

Р1 

ОПК(У)-2В3 
Имеет навыки использования программных средств для 

решения практических задач 

ОПК(У)-2У3 
Умеет использовать программные средства для решения 

практических задач 

ОПК(У)-2З3 
Знает методики использования программных средств для 

решения практических задач 

ПК(У)-
1 

Способен 

разрабатывать 
модели 

компонентов 
информационн

ых систем, 
включая 

модели баз 
данных и 

модели и 
интерфейсов 
«человек – 

электронно-
вычислительная 

машина» 

Р3 

ПК(У)- 1В1 Владеет навыками проектирования интерфейсов 

ПК(У)- 1У1 
Умеет применять методы и средства проектирования 
информационных ресурсов, структур данных, баз 
данных, программных интерфейсов 

ПК(У)- 1З1 
Знает методы и средства проектирования программных 

интерфейсов 

ПК(У)- 1В3 
Владеет навыками проектирования и разработки 

Интернет-приложений; 

ПК(У)- 1У3 

Умеет проводить анализ современных средств 
разработки Интернет-приложений и применять на 
практике языки программирования Интернет-
приложений; 

ПК(У)- 1З3 
Знать основы построения и работы Интернет-
приложений; основные языки программирования 
Интернет-приложений; 

2. Планируемые результаты обучения по дисциплине  

После успешного освоения дисциплины будут сформированы результаты обучения: 
Планируемые результаты обучения по дисциплине 

Компетенция 
Код Наименование 

РД1 Знает понятия и особенности мобильных операционных систем ОПК(У)-2 

РД2 Умеет применять информационные средства для проектирования приложений 

для мобильных операционных систем 

ОПК(У)-2 
ПК(У)-1 

РД3 Владеет современными программными средствами для разработки 

программного обеспечения для мобильных устройств 

ПК(У)-1 

 

Оценочные мероприятия текущего контроля и промежуточной аттестации 

представлены в календарном рейтинг-плане дисциплины. 

 

 



 

3. Структура и содержание дисциплины 

Основные виды учебной деятельности 

Разделы дисциплины 

Формируемый 

результат 

обучения по 

дисциплине 

Виды учебной деятельности 

Объем 

времени, 

ч. 

Раздел (модуль) 1. 

Теоретические основы 

разработки приложений для 

мобильных устройств 

РД1 Лекции 10 

Практические занятия 0 

Лабораторные занятия 0 

Самостоятельная работа 44 

Раздел (модуль) 2. 

Практические аспекты 

разработки приложений для 

мобильных устройств 

РД2 

РД3 

Лекции 0 

Практические занятия 0 

Лабораторные занятия 10 

Самостоятельная работа 44 

 

4. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 

4.1. Учебно-методическое обеспечение 

 

Основная литература 

1. Ретабоуил, С. Android NDK: руководство для начинающих: руководство / С. Ретабоуил; 

перевод с английского А. Н. Киселев. — 2-е изд. — Москва: ДМК Пресс, 2016. — 518 

с. — ISBN 978-5-97060-394-9. — Текст: электронный // Лань: электронно-библиотечная 

система. — URL: https://e.lanbook.com/book/82810 (дата обращения: 06.05.2017). — 

Режим доступа: для авториз. пользователей. 

2. Черников, В. Разработка мобильных приложений на C# для iOS и Android: учебное 

пособие / В. Черников. — Москва: ДМК Пресс, 2020. — 188 с. — ISBN 978-5-97060-

805-0. — Текст: электронный // Лань: электронно-библиотечная система. — URL: 

https://e.lanbook.com/book/140592 (дата обращения: 14.05.2020). — Режим доступа: для 

авториз. пользователей. 

Дополнительная литература  

1. Ёранссон, А. Эффективное использование потоков в операционной системе Android / 

А. Ёранссон ; перевод с английского А. В. Снастина. — Москва: ДМК Пресс, 2015. — 

304 с. — ISBN 978-5-97060-168-6. — Текст: электронный // Лань: электронно-

библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/93268 (дата обращения: 

06.05.2017). — Режим доступа: для авториз. пользователей. 

2. Сильвен, Р. Android NDK. Разработка приложений под Android на С/С++ / Р. Сильвен; 

перевод с английского А. Н. Киселева. — Москва: ДМК Пресс, 2012. — 496 с. — ISBN 

978-5-94074-657-7. — Текст: электронный // Лань: электронно-библиотечная система. 

— URL: https://e.lanbook.com/book/9126 (дата обращения: 06.05.2017). — Режим 

доступа: для авториз. пользователей. 

 

 

4.2. Информационное и программное обеспечение 

 

Internet-ресурсы (в т.ч. в среде LMS MOODLE и др. образовательные и библиотечные 

ресурсы): 

1. Электронный курс «Разработка программного обеспечения для ОС Android». Режим 

доступа: https://stud.lms.tpu.ru/enrol/index.php?id=4062 
 



 

Профессиональные базы данных и информационно-справочные системы доступны по 

ссылке: https://www.lib.tpu.ru/html/irs-and-pdb 

 

Лицензионное программное обеспечение (в соответствии с Перечнем   

лицензионного программного обеспечения ТПУ): 

1. Eclipse Foundation Eclipse IDE for Java Developers;  

2. Microsoft Office 2016 Standard Russian Academic; 

3. Microsoft Visual Studio 2019 Community;   

4. Microsoft Office 2007 Standard Russian Academic. 


