
 

АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

ПРИЕМ 2017 г. 

ФОРМА ОБУЧЕНИЯ очная  

 

Проектирование Интернет-приложений 

  

Направление подготовки/ 

специальность 

01.03.02 Прикладная математика и информатика 

Образовательная программа 

(направленность (профиль))   

Прикладная математика и информатика 

Специализация Компьютерное моделирование 

Уровень образования высшее образование - бакалавриат 

  

Курс 3 семестр 6 

Трудоемкость в кредитах 

(зачетных единицах) 

3 

Виды учебной деятельности Временной ресурс  

Контактная (аудиторная) 

работа, ч 

Лекции 16 

Практические занятия  

Лабораторные занятия 16 

ВСЕГО 32 

Самостоятельная работа, ч 76 

ИТОГО, ч 108 

  

  

Вид промежуточной 

аттестации 

Зачёт  Обеспечивающее 

подразделение 

ОИТ ИШИТР 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

1. Цели освоения дисциплины 

 

Целями освоения дисциплины является формирование у обучающихся определенного 

ООП (п. 5 Общей характеристики ООП) состава компетенций для подготовки к 

профессиональной деятельности. 

 

Код 
компетенци

и 

 

Наименование 

компетенции 

Индикаторы достижения компетенций 
Составляющие результатов обучения 

Код 

индикатора 

Наименование 

индикатора достижения  
 

Код 
Владение 

опытом 
Код Умения Код Знания 

УК(У)-1 

Способен 

осуществлять 

поиск,  

критический 
анализ  

информации, 

применять 
системный 

подход для 

решения 
поставленных 

задач 

И.УК(У)-1.1 

Анализирует задачу, 

выделяя ее базовые 

составляющие, 
осуществляет 

декомпозицию задачи 

 

УК 

(У)-

1.В1 

Владеет 
методами 

анализа, опытом 

исследования и 
решения 

поставленной 

задачи 
 

УК 

(У)-

1.У1 

Умеет 

анализиро
вать и 

выделять 

базовые 
составляю

щие 

поставленн
ой задачи 

 

УК(

У)-

1.З1 

Знает методы и 

принципы 
подхода к 

решению 

поставленной 

задачи 

 

И.УК(У)-1.2 

Определяет и 
ранжирует 

информацию, 

требуемую для решения 
поставленной задачи; 

осуществляет поиск 

информации для 
решения поставленной 

задачи по различным 

типам запросов 

УК 

(У)-
1.В2 

Владеет 
методами 

оценивания 

последствий  
различных 

решений задачи 

 

УК 

(У)-
1.У2 

Умеет 
находить и 

критическ

и 
анализиро

вать 

информац
ию, 

необходим

ую для 
решения 

поставленн

ой задачи 

УК(

У)-
1.З2 

Знает критерии 
определения 

достоверности 

информации  

ОПК(У)-

4 

Способен 

решать задачи 
профессиональ

ной 

деятельности с 
использование

м 

существующих 

информационн

о-

коммуникацион
ных технологий 

и с учетом 

основных 
требований 

информационн

ой 
безопасности 

И.ОПК(У)-

4.1 

Применяет 

современные 
информационные 

технологии и 

программное 
обеспечение при 

решении задач 

профессиональной 
деятельности 

ОПК(

У)-
4.В1 

Владеет 

знаниями и 

опытом 
применения 

методов 

цифровой 
гигиены для 

обеспечения 

защиты личных 
данных при 

работе в 

глобальных 
сетях 

 

ОПК

(У)-
4.У1 

Умеет 

обеспечить 
защиту 

создаваемо
й 

документа

ции с 
помощью 

различных 

средств 
защиты 

информац

ии 

ОПК

(У)-
4.З1 

Знает опасности 
и угрозы, 

возникающие в 
процессе 

использования 

компьютерных 
средств и 

средств связи в 

современных 
информационны

х технологиях 

И.ОПК(У)-

4.2 

Использует 
возможности языковой 

среды при реализации 

алгоритмов 
профессиональных 

задач с учетом 

требований 
информационной 

безопасности 

ОПК(
У)-

4.В2 

Владеет опытом 
использования 

систем 

программирован

ия и некоторых 

средств  

информационны
х технологий в 

учебной и 

профессиональн
ой деятельности 

Информатика 

ОПК
(У)-

4.У2 

Умеет 

применять 
компьютер

ную 

технику и 
информац

ионно-

коммуника
ционные 

технологи

и в своей 
профессио

нальной 

Информат

ика 

ОПК
(У)-

4.З2 

Знает основные 

классы 

программного 

обеспечения и 

средств 
информационны

х технологий 

Информатика 

И.ОПК(У)-

4.3 

Использует 
фундаментальные 

результаты 

информатики для 
проектирования 

алгоритмов, 

удовлетворяющих 
требованиям 

сложности, 

устойчивости, 
информационной 

безопасности 

ОПК(
У)-

4.В3 

Владеет 
методами 

создания 

инженерной 
документации с 

учётом 

соблюдения 
правил 

информационной 

безопасности, 
владеет 

навыками 

ОПК
(У)-

4.У3 

Умеет 
применять 

комплексн

ые методы 
создания, 

обработки 

и защиты 
информац

ии при 

использова
нии 

офисных 

ОПК
(У)-

4.З3 

Знает методы 

защиты личной 
информации при 

работе в 

социальных 
сетях, имеет 

представление о 

новых 

информационны

х технологиях 

 



 

Код 
компетенци

и 

 

Наименование 

компетенции 

Индикаторы достижения компетенций 
Составляющие результатов обучения 

Код 

индикатора 

Наименование 

индикатора достижения  
 

Код 
Владение 

опытом 
Код Умения Код Знания 

использования 

специализирован
ных прикладных 

программ и 

инструментальн
ых средств в 

своей 

профессиональн
ой предметной 

области 

 

технологи

й в 
учебной и 

профессио

нальной 
деятельнос

ти 

 

 

 

2. Планируемые результаты обучения по дисциплине 

После успешного освоения дисциплины будут сформированы результаты обучения: 
Планируемые результаты обучения по дисциплине Индикатор 

достижения 

компетенции 
Код Наименование 

РД1 Способность проектировать приложения для работы с 

информацией в глобальных компьютерных сетях 

И.ОПК(У)-4.1, 

И.ОПК(У)-4.2, 

И.ОПК(У)-4.3 

РД2 Умение разрабатывать интерфейсы «человек -

вычислительное устройство» 
И.УК(У)-1.1, 

И.УК(У)-1.2 

РД3 Умение разрабатывать компоненты программных 

комплексов, использовать современные технологии 

программирования 

И.ОПК(У)-4.1, 

И.ОПК(У)-4.2, 

И.ОПК(У)-4.3 

 

 

3. Структура и содержание дисциплины 

 

Основные виды учебной деятельности 
Разделы дисциплины Формируемый 

результат 

обучения по 

дисциплине 

Виды учебной деятельности Объем 

времени, ч. 

Раздел 1. Современные Web-

технологии. HTML и CSS 
РД1 – РД3 Лекции 8 

Практические занятия - 

Лабораторные занятия 8 

Самостоятельная работа 38 

Раздел 2. Язык JavaScript РД1 – РД3 Лекции 8 

Практические занятия - 

Лабораторные занятия 8 

Самостоятельная работа 38 

 

4. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины  

 

4.1. Учебно-методическое обеспечение  

Основная литература:  

1. Ряшенцев, Игорь Владимирович. Основы кодирования на языке HTML 

[Электронный ресурс] / И. В. Ряшенцев; Национальный исследовательский Томский 

политехнический университет (ТПУ). — Электрон. дан.. — Томск: TPU Moodle, 

2013. — Заглавие с экрана. — Доступ по логину и паролю. Схема доступа: 

http://portal.tpu.ru:7777/portal/page/portal/BiRIV/info/Curse_HTML 

http://portal.tpu.ru:7777/portal/page/portal/BiRIV/info/Curse_HTML


 

2. Савенко, Игорь Игоревич. Интернет-технологии: электронный курс [Электронный 

ресурс] / И. И. Савенко; Национальный исследовательский Томский 

политехнический университет (ТПУ), Институт кибернетики (ИК), Кафедра 

автоматики и компьютерных систем (АИКС). — Электрон. дан.. — Томск: TPU 

Moodle, 2015. — Заглавие с экрана. — Доступ по логину и паролю. Схема доступа: 

http://design.lms.tpu.ru/enrol/index.php?id=716 

3. Разумников, Сергей Викторович. Web-программирование / ДО 2015: электронный 

курс [Электронный ресурс] / С. В. Разумников; Национальный исследовательский 

Томский политехнический университет (ТПУ), Юргинский технический институт 

(ЮТИ). — Электрон. дан.. — Томск: TPU Moodle, 2017. — Заглавие с экрана. — 

Доступ по логину и паролю. Схема доступа: 

https://eor.lms.tpu.ru/course/view.php?id=1438 

 

Дополнительная литература:  

1. Тузовский А.Ф. Проектирование Интернет-приложений [Электронный ресурс]: 

учебно-методическое пособие / А. Ф. Тузовский; Национальный исследовательский 

Томский политехнический университет (ТПУ). — 1 компьютерный файл (pdf; 4.5 

MB). — Томск: Изд-во ТПУ, 2011. — Заглавие с титульного экрана. — Схема 

доступа: http://www.lib.tpu.ru/fulltext2/m/2011/m427.pdf 

 

4.2. Информационное и программное обеспечение 

 

Internet-ресурсы (образовательные и библиотечные): 

1. http://webref.ru/ – Ресурс для просмотра существующих HTML и CSS тегов/свойств и 

их вариантов, а также их работа в различных браузерах. 

2. http://learn.javascript.ru/ – Онлайн-учебник по JavaScript. 

 

 

Лицензионное программное обеспечение (в соответствии с Перечнем   лицензионного 

программного обеспечения ТПУ): 

Лицензионные версии программ на сервере программного обеспечения ТПУ 

vap.tpu.ru (https://appserver01.main.tpu.ru/RDWeb/Pages/en-US/Default.aspx) 
 

 

http://design.lms.tpu.ru/enrol/index.php?id=716
https://eor.lms.tpu.ru/course/view.php?id=1438
http://webref.ru/
http://learn.javascript.ru/

